
2023 WGM 世界機關王大賽 領隊會議 會議記錄 

 
一、 競賽相關宣導 

     

1.停車事宜     

1.1競賽當日機車不得進入，遊覽車可進入校園接送學生，但無法於校內停

放，需放於校園外圍。     

1.2 小客車採停車收費方式(含事先預繳及現場一般繳費)，悠遊卡繳費離校時

需行走最右側車道。     

1.3車道目前已無 etag功能。     

     

2.在學證明     

2.1當日報到時收取在學證明(需有照片) 。    

2.2可提供學生證影本 。    

2.3應屆畢業生可提供畢業證書影本。     

2.4當天工作人員會拍照存證，後續得獎須補交有照片的證明文件。    

     

3.獎金領取     

3.1獎金領取採用賽後匯款方式作業 。    

3.2匯款前得獎隊伍需完成作品影片繳交。     

3.3作品影片內容將於賽後提供示範影片 。    

     

4.報到時間與午餐     

4.1所有隊伍僅程式小創客於下午報到，其餘賽事皆須上午報到。    

4.2所有賽事皆無提供中餐 。    

     

5.收機通訊問題     

5.1選手可帶手機或書面資料於競賽時參考使用，但嚴禁對外通訊，否則將取

消資格。     

     

6.競賽服裝     

6.1賽服統一於現場發放，賽事當天一律須穿著賽服識別(可直接套上)。  

      

7當天指導老師若因故未到，可以請其它校內老師帶隊，主要重點為須留下連

絡電話，確保緊急事件時可以找到聯絡人。     

     

二、 GM Q&A  

    

Q1:是否複雜的部份可事先組裝？鏈條(接很多鏈條積木)、銅線燈(穿很多孔)、

電子零件纏繞線部份(多重捲線)、膠帶秥著積木部份(已貼合)     

A1:線可事先綁在軸線器上(如附圖，智高零件-線軸器)、鍊條可事先組裝、積

木零件不可跟任何的生活物件或電子零件事先做結合。  



    
     

Q2:基礎組除了五個任務，貼 1-5關 其他的連動機關也要貼號碼嗎?    

A2:不需要貼號碼。    

     

Q3:不同動作的認定，重覆但不連續，骨牌接軌道，再接骨牌，這樣算幾種?  

A3:骨牌與軌道如是重複但不連續仍算兩種動作，且作品獨特性分數會較低分。

        

Q4:想請問機關如果在運作前沒有超出比賽規範範圍 ，但運作完會有部件超出

範圍，這樣是可以的嗎?     

A4:可以。     

     

Q5:若關卡設計中有使用到水的需求，於作品製作時帶容器去廁所裝水回來使用

是否算違規?~還是賽前水也需要先準備好?      

A5:建議可事先裝好水，也可現場裝水，但要確保水不會倒下來破壞場地，並請

有使用水的隊伍隨身攜帶抹布，隨時擦乾，以維護場地安全。     

     

Q6:若有非關卡動作需求，如整體聲光裝飾效果，是否可不受電壓上限規定限

制?     

A6:參考簡章 7-2-5，每顆電池的電壓限制需小於 5V，電池串聯後總電壓不得高

於 15V。     

     

Q7:關卡是否要用貼紙標明 SDGs6、7、9還是由學生說明?     

A7:可以使用簡章內的"Creative"標籤(如下圖)。 

   
  

     

Q8:雷切大小有限制，手鋸和線鋸(帶鋸)的大小和手鑽孔等 DIY的工具是否就不

受限制?     

A8:手鋸和線鋸(帶鋸)的大小和手鑽孔等不受限制，但作品做好帶至現場則不屬

於現場組裝及創作。     

     



Q9:可以使用行動電源嗎?     

A9:可以，須小於 5V及注意休眠狀態。     

     

Q10:不同的創意關卡的動作，可以重覆嗎?     

A10:可以，但分數不會高。     

     

Q11:最後會給完整的評分順序嗎?     

A11:預計於 7/14(五)前提供評分向度順序及評審動線順序。     

     

Q12:GM基礎組需要英文說明嗎?     

A12:基礎組不需要，可用中文或英文說明皆可。     

     

Q13:在台中市賽中講完創意關卡就已經被制止說時間到了不能講故事，所以想

再次確認到底可以講幾分鐘？     

A13:創意性故事解說為 3分鐘。     

     

Q14:故事講解 與 3組創意 SDGS的講解時間 是一起合計 3分鐘嗎？    

A14:故事性講解 3分鐘(須帶入英文)，創意性 SDGS 3個關卡也是各 3分鐘(母

語講解即可)。     

     

Q15:進階組複雜性４分，那為什麼是６個動作滿分呢？     

A15:因每個動作為 4/6分     

     

三、 R4M Q&A  

    

1.本次檢錄基礎組會事先秤重，進階組賽後成績有同分才進行秤重比積分。 

    

2.因世界賽為維護各隊競賽公平性，避免因為使用水進行配重導致水溢出造成

場地污損，影響後面隊伍競賽，因而世界賽禁止使用水或液體類進行配重。 

    

3.請提醒學生電池使用需預留下午競賽使用之電量，下午不可再帶入新電池。

     

4.貴重物品手機、平板、筆電請自行保管，中午不可帶離場。 

     

Q1:R4M進階組的 B 機器人可放於場地任何區域出發，如果 B機器人翻倒，請問

它可以在原地扶正或是回到出發地點再執行任務。     

A1:以第一次出發的位置為出發點。     

     

Q2:操作員搬運至操作員作業區可獲得積分，請問操作員作業區的範圍界線是哪

裡?     

A2:得分位置以方格正投影區域為原則。     

     

Q3:搖桿要加進去秤重嗎?     

A3:不需秤重，秤重以車子為原則。     

     

 



Q4:搖桿 micro bit 廣播號碼會分配嗎?     

A4:預計 7/14(五)前分配完成公告。     

     

Q5:操作員上面的圓環超出範圍 算得分嗎?     

A5:以人體投影在範圍內算得分，如環在內人體在外則不得分。     

     

Q6:任務六物件搬運到指定位置即可獲得積分，如物件傾倒是否得分?   

A6: 對應物件在範圍內即算得分，方向不拘。     

     

Q7:操作員吊掛方式是否有限制?     

A7:操作員放置方式不拘，但於賽事中掉落不可再由選手放回，需使用機器人。

     

Q8:超長條進入得分區但插到底板下是否得分?     

A8:穿過洞騰空"可以"，穿過洞碰觸到下方的輸出紙面"不可以。   

     

Q9:綜合倉儲區的旗幟可否轉動?     

A9:可轉動但不可下插。     

     

Q10:馬蹄環倉儲區計分方式?     

A10:馬蹄環如跨在中間(綠色 4孔長條)積木上無碰觸左右兩側底板則不計分。

跨在中間且需碰觸底板才計分。     

     

Q11:超長條自己準備還是現場借?     

A11:競賽時大會準備，練習時須自備。預備區超長條發放數量同競賽時使用數

量 (10白+30黃)。     

     

四、 GMJr.科學小創客 Q&A  

    

Q1:可以帶工具裁剪線嗎?     

A1:為安全起見禁帶工具裁剪(如:剪刀/刀子)     

     

Q2:是否開放迴紋針或髮夾方便小朋友穿線?     

A2:不開放     

     

Q3:請問當天是否可以自備五凹一凸的積木作為運輸練習用?     

A3:競賽時大會準備，練習時須自備。     

     

Q4:同樣以橡皮筋作為動力，線軸車是否可以做成迴力車?     

A4:不行，因扭轉型態不同。     

     

Q5:請問提供的 10條橡皮筋兩個關卡都可以使用嗎?     

A5:可以。     

     

Q6:鋼索人如果過程中脫軌仍到了目的，可以嗎?     

A6:鋼索人雙腳需有持續運動，如脫軌會造成無法作動，無作動即不行。  

   



Q7:請問鋼索人第一趟是先裝好 1凸 5凹顆粒後才開始計時嗎？     

A7:對，有拖延比賽之情況除外，請參閱會議文件。     

     

Q8:鋼索人的零件脫軌只有一次維修的機會嗎?     

A8:賽前有 30秒的維修時間，該隊比賽開始後不停錶。     

     

Q9:請問比賽可以攜帶紀錄設計圖的紙本資料嗎?     

A9:可以。     

     

Q10:請問鋼索機器人運送積木過程中,鋼索機器人手腳要轉動嗎?還是只有腳要

動?     

A10:只有腳需要作動。手部只要有積木示意即可。     

     

Q11:不知道興大場地今年有無地毯？去年有地毯加上賽道沒有黏貼平整，導致

比賽的不公平性（每個賽道的平整度不一），這部分再請主辦單位注意一下，

謝謝     

A12:家長離場後地圖會再次拉平整，競賽前如學生對場地有疑問皆可現場提

出，評審會於現場立刻調整。     

     

Q13:線軸車如果放開沒超過起點，可以重來嗎?     

A14:如尚未使用賽前 30秒維修時間，則可定義為使用這 30秒，有重新機會。

     

     

五、 GMJr.程式小創客 Q&A  

    

Q1:第 1台車到陸地的綠基地完成指定發出的聲音後可以不等回綠星星就喊裁判

換下一台車?     

A1:只要裁判示意已得分，就可以請示裁判換機器人。     

     

Q2:小魚推到指定的區域，小魚正投影壓在指定區域一些有算分嗎？    

A2:只要邊角有接觸到即算得分。     

     

Q3:2分鐘開始前，是全數機器人和地圖可以放在地圖旁?     

A3:可自行選擇放地圖旁或位置上。     

     

Q4:請問程式小創客執行任務時，可以執行多餘的動作嗎？即除了指定任務外，

可以有多餘的亮燈、聲音等嗎？     

A4:可以，但會浪費時間。     

     

Q5:程式小創客，請問地圖卡可以放超過圖紙的地方嗎？     

A5:可以。     

     

Q6:地圖卡如邊界有微微卡住的時候，可否碰觸積木已讓大魚小魚方便通過?  

A6:可壓平地圖卡但不可碰觸積木。     

     

Q7:地圖卡是否有限制帶多少?     



A7:沒有，地圖卡、指令卡皆無限制。     

     

Q8:其他路徑會經過大魚小魚，可先將大魚小魚移開嗎？     

A8:不行。得分前位置固定，得分後可拿起來。     

     

Q9:任務已完成的可以取出嗎? 是參賽者移開還是評審?     

A9:已得分的積木可以移除，若機器人仍在運行中，請選手自行決定何時取出積

木。     

     

Q10:請問比賽一開始就要先放上大、小魚和垃圾?     

A10:是的。     

     

Q11:主機記憶在報到時清除，後續還會有要求清除的時候嗎？     

A11: 沒有，僅入場時會要求清除記憶。     

     

Q12:在執行其他任務時，大魚小魚被移動到還沒有得分的格子裡，是否就停留

在此地?     

A12:是的。     

     

Q13:請問北極熊在 A格中是使用積木代替嗎?     

A13:沒有任何積木代替北極熊。     

     

Q14:請問其他路徑會經過大魚小魚，可先將大魚小魚一併撈走，再分別到兩處

放下大魚和小魚的得分區嗎？     

A14:可以。     

     

Q15:參賽者先移開積木放上地圖再放回積木?     

A15:可以。     

     

Q16:地圖卡可貼膠帶嗎？     

A16:地圖卡如有毀損可事先貼好膠帶修復破損，但不開放現場貼膠帶。  

   

Q17:救援北極熊母子是否可分成兩趟，由不同的機器人救援？     

A17:可以。     

     

Q18:如果程式小創客的積木是參賽者自行帶入的，是否就由參賽者自行擺放? 

A18:競賽時積木由大會提供，參賽者自行擺放，裁判會確認擺放位置正確性。

     

Q19:請問每個任務完成要接第二個任務時需要舉手等評審同意?     

A19: 小朋友想要拿起來時立刻詢問裁判，裁判示意後即可拿起。   

  


